3. Die Gegenmutter {(4) am unteren Ende des Sonstige Uberpriifungen:

Seilzugs I6sen. Zum Einstellen des Spiels Den Kupplungszug auf Knicke oder Ver-
die Einstellmutter (5) drehen. Anschlie- schieil untersuchen, wodurch Schwergangig-
3end die Gegenmutter {4) wieder anziehen keit oder Ausfall der Kupplung verursacht wer-
und die Einstellung tGberpriifen. den koénnten. Den Kupplungszug mit einem

4. Den Motor anlassen, den Kupplungshebel handelsiiblichen Seilzugschmiermittel schmie-
ziehen und einen Gang einlegen. Sicherstel- ren, um vorzeitigen Verschleil und Korrosion
len, daB der Motor nicht ab stirbt und das zu verhiten.

Getriebe leicht schaltbar ist. Den Kupp-
lungshebel allmahlich loslassen und den
Gasdrehgriff aufdrehen. Das Motorrad soll-
te weich anfahren und ziigig beschleunigen.

ZUR BEACHTUNG:

* Falls eine korrekte Einstellung nicht
moglich ist oder die Kupplung nicht ein-
wandfrei funktioniert, wenden Sie sich an
lhren HONDA-Vertragshéndler.

(4) Gegenmutter (A) Spiel vergréBBern
{5) Einstellmutter {B) Spiel verringern
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